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DESTINY WIKI Les gardiens errent dans l'eau, attaquant les pieuvres et les joueurs 

qu'ils voient. Ils nagent par à-coups, en agitant leur queue. 

Contrairement aux pieuvres, les gardiens ne meurent pas lorsqu'ils Récompenses 
sont sur la terre ferme : ils sautent en faisant de petits bruits visqueux 

et cherchent à revenir dans l'eau. Lorsqu'ils nagent, leurs piquants se | 
rétractent et ils n'infligent pas de dégâts lorsqu'ils sont attaqués. Ils joueur 
suivent toujours de l'œil leur cible. Les anciens ne nagent pas autant 

que les gardiens normaux, mais ils agissent de la même manière que Récompenses 
leurs homologues sur la terre ferme. rares 
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Une fois toutes les minutes, le grand gardien recherche des joueurs 

dans un rayon de 50 blocs qui ne possèdent pas l'effet Fatigue de 

minage II, qui possèdent un niveau de fatigue inférieur à III, ou pour qui l'effet disparaîtra dans moins d'une minute. Les 
joueurs trouvés auront donc l'effet Fatigue de minage III pendant 5 minutes, et une fausse image du grand gardien apparaîtra 
sur leur écran. 
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Le gardien a deux attaques : son rayon laser et une autre semblable à l'enchantement "épines" (ou thorns). 


Le laser met quelques secondes pour se charger, passant du violet au jaune vif. Une fois chargé, le rayon disparaît 
brusquement et inflige des dégâts. Par la suite, le gardien se remet à nager avant de recharger son laser. Lorsque la cible du 
gardien s'approche alors qu'il tire son laser, il arrête son attaque et s'éloigne pour être à une certaine distance de celle-ci. Le 
faisceau ne peut être esquivé mais peut être bloqué par des blocs solides et a une portée d'environ 14 blocs. 


Les gardiens ont aussi des piquants sur leur corps, qui certes n'infligent pas de dégâts de mêlée mais qui agissent comme 
l'enchantement "épines". Les gardiens peuvent déplier et rétracter leurs piquants. Si un joueur frappe le gardien alors que ses 
piquants sont dépliés, il prendra alors une petite quantité de dégâts. 


Il est difficile d'infliger des dégâts de mêlée à un gardien sous l'eau à cause du ralentissement subi par le joueur lorsqu'il est 
immergé, et du fait que le gardien s'éloigne si le joueur qu'il vise se rapproche. Quand ses piquants sont étendus, le gardien 
inflige 1 cœur de dégât pour chaque coup qui lui est porté. 


Les gardiens sont insensibles aux brûlures, mais subissent des dégâts de chute répétés lorsqu'ils sont sur la terre en raison 
des bonds qu'ils effectuent pour regagner un point d'eau. 


Si un joueur doit combattre un gardien en combat rapproché, il doit l'acculer et espérer le vaincre, ou nager autour de lui en 
le frappant de manière répétée. 


Le gardien ne peut attaquer aussi rapidement qu'un joueur équipé d'un arc. Il est donc possible de tirer sur un gardien à l'aide 
d'un arc, puis de se cacher pour éviter le rayon du gardien, sortir, tirer sur lui à nouveau, puis se cacher à nouveau, autant de 
fois que nécessaire pour que le gardien meure. 


L'ancien gardien ou grand gardien possède 80 points de vie et inflige l'effet fatigue de Minage II pour 5 minutes aux joueurs 
qui l'approchent, ce qui les empêche de détruire le moindre bloc. Le combat rapproché est rendu plus difficile par 
l'augmentation des dégâts causés par le rayon par rapport aux gardiens normaux, tout comme ceux causés par les épines. En 
raison de ces difficultés supplémentaires un bon arc assorti de nombreuses flèches, une bonne armure et une bonne épée 
sont recommandés pour vaincre l'ancien gardien. 


Jeb annonce qu'il travaille sur une créature hostile qui vit sous l'eau. 


Jeb fournit plus de détails sur la future créature - elle aura une attaque à distance et sera aussi bien hostile 
. En mode difficile, il recommande d'avoir sur soi une armure complète 
en diamant, une potion de respiration aquatique et l'enchantement respiration. 


Jeb poste une image sur Reddit qui se révèle être le visage de la créature. 


14w25a Ajout des gardiens. 


Les gardiens ne sont plus immunisés contre la lave et le feu. 


Les textures du gardien et de l'ancien gardien sont signées "Jeb" dans les fichiers du jeu. 

L'ancien gardien, contrairement à son homologue plus petit, ne possède pas son propre œuf. Cependant, il peut être 
invoqué grâce à la commande / summi 
c ~ ~ ~ mob spawner 0 destroy {EntityId:Guardian, SpawnData:{Elder:1}} 
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Les gardiens suivent toujours de l'œil les joueurs invisibles, mais ne les attaquent pas. Ils attaquent toutefois les pieuvres 


Il est possible de nager aussi vite que les gardiens grâce à l'enchantement Depth Strider et l'effet Rapidité. 
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